Manniskans upplevelse av varlden ar full av liv och mening,
den ar helhetlig, mangdimensionell och dynamisk. God rumslig
gestaltning star i direkt relation till den meningskapande upp-
levelsen av rummet, vilket i sin tur maste grundas i en helhets-

— Fargen, ljuset och det meningsfulla rummet syn pa uppgiften och samordning av arbetet.
De olika yrkesgrupper som arbetar med gestaltning av scenen

° eller den byggda miljon hanterar likartade fragestallningar om
10 Aprll 2019 material och teknik och behover bada grundliga insikter om
visuell upplevelse och kulturell kontext for att kunna skapa en

levande, sammanhéangande upplevelse.

Program 9.30-17.00

Farg och ljus i det teatrala rummet —
Historiska punktbelysningar
UIf Klarén lllustrator, farg- och ljusforskare

Med ljuset som verktyg pa scenen
Ellen Ruge Ljussattare for scenkonst, Ellen Ruge AB

Scenkonsten star infor nya utmaningar —
Fullskaletest om nya ljuskallors paverkan pa farg och material
Mattias Fransson Teaterljussattare

Paneldiskussion
Moderator: Thomas Mirstam Lektor i ljusdesign - StDH

Workshop
| tre olika installationer undersoks upplevelse av farg och ljus

Sa skapar ljus attraktiva studentmiljoer — Projekt E-huset, LTH
Katarina Hennig Ljusdesigner MSLL, doktorand LTH

Kuloérer och ljus som redskap i mitt arbete —
Drommar och verklighet...
Asa Haremst Arkitekt SAR/SIR/MSA, fargsattare - White arkitekter
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Experience design: skapa miljéer utifran anvandarens behov
utan att drunkna i teknik
Asa Moum Ljusdesigner, experience designer - Moum Design

Paneldiskussion
Moderator: Karin Fridell Anter Arkitekt, docent, fargforskare
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https://docs.google.com/forms/d/1tyNHiLgbmWQIUNKNFCvmKFNXi8O_vFl1P6sw2_sOx0Q/edit?ts=5c37ab51

